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Wspdlnota opowiesci. Jak interaktywne narracje moga ksztattowaé
relacje ojciec-syn...

| jaka w tym rola biblioteki?

Materiaty opracowane na podstawie webinarium ,Wspdlnota opowiesci — jak interaktywne narracje
moga ksztattowac relacje ojciec—syn?", prowadzonego przez Sebastiana Kocharica w dn. 17.06.2025 .

Przede wszystkim nalezatoby zada¢ sobie pytanie czy jest tytutowa wspélnota opowiesci? W
moim przekonaniu - i na nim bede tutaj bazowat — jest to przestrzen w ktérej funkcjonujg réznorodne
narracje i tresci, ktérych wspdélnym mianownikiem jest polifonicznos¢ i skrajna demokratycznosé
objawiajgca sie w tym, ze niwelujg wydawatoby sie klasyczny juz podziat na mtodych i starszych
odbiorcéw. To przestrzen, w ktorej jedni i drudzy moga czerpa¢ rados¢ z obcowania i doswiadczania
tej samej tresci.

Taka przestrzenig dzis jest wspotczesna popkultura, ktéra poza roznorodnymi trendami
stricte przypisanymi do kultury XXI wieku, w duzej mierze opiera sie na powrotach, a $cislej rzecz
ujmujac na remasterowaniu dawnych form i tresci. Innymi stowy dzis$ trendy jest to, co juz byto w
latach 90. Kultura mtodziezowa zyje wiec poniekad tym, czym zyli rodzice obecnych dzieci i
nastolatkow, co tworzy swoisty pomost, na ktdrym mozna oprze¢ ré6znorodne dziatania angazujace
jednych i drugich.

Takim pomostem jest obecnie wspotczesna popkultura, ktéra w duze mierze opiera sie na nostalgii i
powtarzaniu dawnych wzorcow.

KULTURA RETRO

e ojcowie chetnie dzielg sie grami, w ktére grali jako dzieci — Mario, Contra, Pac-Man, Tetris,
Prince of Persia, Boulder Dash, Doom...

e to emocjonalne cofniecie sie w czasie — pokazanie dziecku: ,zobacz, to mdj sSwiat, kiedy
miatem tyle lat co ty”.

e retro fascynuje mtodych ludzi: wracajg walkmany, kasety, granie na kineskopowym tv, pytania
o to, co to jest “Piractwo” itp.

e pretekst do rozmowy: poréwnywanie gier dawniej i dzis: grafika, fabuta, emocje.

Jak to wykorzystac?

Wspdlne wspomnienia to fundament silnych relacji. Kultura retro — gry wideo z lat 80,
klasyczne filmy VHS, winyle czy kultowe komiksy — moze sta¢ sie mostem miedzy pokoleniami.
Ojciec, ktéry dorastat przy "Gwiezdnych wojnach" czy grat na Pegazusie, moze wprowadzi¢ syna w
swoj $wiat, pokazujgc mu, co ksztattowato jego dziecinstwo. To nie tylko wspdlna zabawa, ale i
autentyczne rozmowy o wartosciach, emocjach, dawnych marzeniach.


http://../oferty%20szkole%C5%84/Kultura%20bez%20barier/Biblioteka%20Publiczna%20Gminy%20Niegowa/14.07/kontakt@goodculture.pl
http://www.goodculture.pl

Fundacja Good Culture
GOO D CU |.TU RE ul. Komandorska 78A/1, 53-345 Wroctaw

www.goodculture.pl

Biblioteka moze staé sie miejscem, ktére te relacje wspiera. Organizujgc wieczory z grami
retro, pokazy filmowe, wystawy starych ksigzek czy warsztaty budowania konsol DIY, tworzy
przestrzen, w ktorej ojcowie i synowie mogga spedzi¢ czas razem. To okazja do odbudowania wiezi lub
stworzenia ich na nowo — poprzez wspdlng pasje, Smiech i wzruszenia zaklete w przesztosci.

Nowy wizerunek ojca — wspélna gra, wspélna relacja

Wspétczesny ojciec to juz nie tylko symbol autorytetu czy odpowiedzialnosci. To ktos, kto
potrafi potgczyé dojrzatos¢ z autentycznym luzem, emocjonalng dostepnoscia i gotowosciag do bycia
,tu i teraz” — z wkasnym dzieckiem. Taki ojciec nie ,pomaga w wychowaniu” — on w nim uczestniczy, z
zaangazowaniem i Swiadomoscig swojej roli. Ma pasje, ale nie zamyka ich w swoim Swiecie — dzieli
sie nimi, zaprasza dziecko do wspdlnego przezywania, pokazujac, ze dorostos¢ nie wyklucza bycia
ciekawym i ,fajnym”.

Jednym z najblizszych dzieciom kanatow porozumienia sg dzis gry. | tu pojawia sie ojciec,
ktéry nie tylko toleruje cyfrowe hobby swojego syna, ale aktywnie w nim uczestniczy. Wspdlna
rozgrywka w ,Minecrafta”, emocje przy ,Mario Kart”, odkrywanie swiatéw w ,Zeldzie” czy wspotpraca
w It Takes Two” — to nie tylko zabawa, ale prawdziwe budowanie relacji. Takie doswiadczenia ucza
wspotpracy, rozmowy, wspolnego radzenia sobie z wyzwaniami. A przede wszystkim — tworza
wspomnienia, ktére zostajg na cate zycie.

Biblioteka moze byé miejscem, ktére te relacje wzmacnia. Organizujgc rodzinne turnieje gier,
retro wieczory czy strefy wspétczesnej rozrywki, daje przestrzen, gdzie ojcowie i synowie moga razem
spedzaé czas — nie jako odbiorcy, ale jako partnerzy. To tu kultura cyfrowa spotyka sie z edukacjg, a
wspoélna gra staje sie poczatkiem prawdziwej rozmowy.
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Waznos¢ popkultury dla relacji interpersonalnych

e Towarzyszy nam kazdego dnia. Uprzyjemnia chwile, jest tematem pogawedek a nawet
dyskusiji, dostarcza rozrywki a nawet wywotuje konflikty

e Popkultura jest istotna w rozwoju relacji ojciec-dziecko poniewaz zawiera elementy, na
ktérych konsumowanie ojciec ma w tej chwili pienigdze

e Ksztattuje jezyk za pomocag ktorego opisujemy rzeczywistos¢, jest pretekstem do
zawigzywania znajomosci i tworzenia grup spotecznych
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Jak pokazywa¢ biblioteke ojcom i dzieciom?

e Jako przestrzen kreatywna: miejsce do wspdlnych, ciekawych dziatan i spedzania czasu: np.
potki czy afisze - ,Tata poleca”, ,Czytatem z synem”, ,Przygoda dla dwdch”. Elementy
gamifikacyjnych wyzwan dla ojcéw

e Akcje czytelnicze zwigzane z tym, jakie pasje czesto tgczg ojcdw z synami - mecze pitkarskie
= tworzenie dziatan wokoét tych zainteresowan

e Pokazac¢ biblioteke jako miejsce dziatania, przygody, zaprosi¢ ojcéw jako bohateréw historii —
nie tylko opiekunow.

Jezyk gier i jezyk relacji

Gry - zaréwno te cyfrowe, planszowe, jak i paragrafowe — moga sta¢ sie czyms$ znacznie wiecej niz
tylko forma rozrywki. W dobrze wykorzystanej formie stajg sie jezykiem porozumienia, narzedziem
budowania zaufania i prawdziwego partnerstwa miedzy ojcem a synem.

Gry paragrafowe i planszowe rozwijajg wyobraznie, stwarzajg okazje do wspdlnego podejmowania
decyzji i rozmowy o wartosciach — czesto pod ptaszczem przygody. Gry wideo za$ pozwalajg
odkrywaé wspolne cele, przechodzi¢ przez wyzwania ramie w ramie — jak w It Takes Two” czy
»Minecraft”. To wszystko zbliza. Syn nie widzi ojca tylko jako ,dorostego” — widzi go jako towarzysza,
z ktérym mozna sie bawi¢, przegrywac, planowac i $wietowac¢ sukcesy.

Biblioteka, ktéra udostepnia gry i organizuje wspdlne rozgrywki, warsztaty czy rodzinne turnieje, daje
rodzinom narzedzie do budowania wiezi. W bezpiecznej, otwartej przestrzeni ojcowie i synowie moga
odkrywac¢ siebie nawzajem - bez presji, ale z ogromnym potencjatem na bliskos¢, ktéra zostaje na
dtugo.

Komunikaty, ktére trafiajg do ojcow:

e zabierz dziecko do $wiata, ktéry znasz z dziecifstwa...
e wspdlna przygoda to najlepszy prezent, jaki mozesz dac!
e kiedy ostatni raz budowates historie razem z dzieckiem?

Propozycje dziatan w Bibliotece:

1. turnieje planszéwkowe, gier wideo (FC25), Minecraft
2. warsztaty tworzenia map fantasy z ksigzka ,Atlas miejsc literackich”
3. zréb swojg gre przygodowa — rodzinne warsztaty RPG

Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu
Promocji Kultury — paristwowego funduszu celowego.

Ministerstwo Kultury
i Dziedzictwa Narodowego
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